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Clube Integracao — Torneio Integra¢cao 70 Anos

Arbitragem realizada pelo Departamento de Tenis

REGRAS GERAIS DO TORNEIO:

Os jogos serao disputados no sistema eliminatério, e serdo disputados em melhor
de 03 sets (NO AD). Havendo a necessidade de um 32 set, sera jogado um tie-break de 10 pontos.
Observaremos 5 minutos de agquecimento antes dos jogos.

* Cada atleta tem a “OBRIGACAQ” de ver, no seu lado da quadra, se a bola foi
dentro ou fora, ou seja, cada atleta devera proceder na marcacdo - bola dentro ou bola
fora - no seu proprio lado da quadra sendo que, em caso de duvida, tendo em vista que
o ténis é um esporte de “DAMAS e CAVALHEIROS”, espera-se que o ponto seja
concedido ao(a) adversario(a).

* Em caso de DUVIDA INVENCIVEL acerca de “marca” préxima a linha, aquele(a)
que realizou a chamada devera contatar a arbitragem para dirimir a questdo. Caso haja
uma chamada de BOLA FORA e ndo tenha ficado “marca” ou “sinal” na quadra, valera a
chamada de bola fora.

* Cada tenista devera confirmar presenca junto a arbitragem até a hora marcada
para o inicio do jogo. Nao confirmada a presenca, o WO sera oficializado apds 15
minutos do jogo ter sido chamado para quadra.

* Ao inscrever-se cada participante cederd o direito a organizagdo para
desenvolver e executar agdes como a divulgagao de noticias, fotos para serem inseridas
nas redes sociais e outras midias de divulgacdo que sejam associadas ao clube realizador
do evento.



* Constituem-se em infragdes disciplinares passiveis de penalidade:

a) Nao observar o siléncio durante as disputas ou praticar qualquer ato que possa
perturbar o andamento das partidas ou a concentragao dos atletas;

b) Proferir palavras de baixo caldo, com ou sem o propésito de ofender terceiros;
c) Ofender moral ou fisicamente quaisquer pessoas nas dependéncias do clube;

d) Praticar vandalismo que venha a causar danos as quadras ou qualquer patrimdnio do
clube;

e) Ocultar, simular, fraudar ou falsear a contagem de pontos da partida em prejuizo do
adversario ou em conluio com este, para prejudicar outros companheiros;

f) Lancar raquete ou bola em qualquer direcdo de forma acintosa;

g) Menosprezar o adversario;

* As penalidades serdo aplicadas como segue:
12 violacdo: adverténcia;

22 violagdo: perda do ponto;

32 violagdo: perda do game;

* A partir da 42 violacdo, ficara a critério do arbitro se continua penalizando com perda de games
ou opta pela desclassificacdo do(a) tenista faltoso(a).

* A possibilidade de uma desclassificacdo imediata, em caso de grave violacdo do Cddigo de
Conduta continua a critério do Arbitro Geral, que decidird quando a falta é passivel de
desclassificacao.



Aqui estd aredacdo completa do Regulamento Oficial para a fase de grupos

REGULAMENTO DE COMPETICAO - FASE DE GRUPOS (ROUND-ROBIN)
1. Do Formato de Disputa

1.1. Na primeira fase do torneio, os atletas serao distribuidos em grupos, onde
todos jogardo contra todos dentro de seus respectivos grupos.

1.2. A classificacao para a fase eliminatdria sera determinada pelo numero de
vitérias acumuladas por cada atleta.

1.3. Apontuacgéao de cada partida seguira o formato definido pela organizagéao do
torneio (ex: dois sets curtos, set Unico até 6 games ou trés sets completos).

1.4. Nos jogos disputados com Super Tie-Break (até 10 pontos) em substituicdo ao
terceiro set, o placar deste tie-break equivalera a 1 (um) set para fins de
contagem, ndo computando saldo de games.

2. Dos Critérios de Desempate

Caso hajaigualdade no numero de vitdrias ao final da fase de grupos, os critérios
de desempate serdo aplicados estritamente na ordem abaixo:

2.1. Empate entre 2 (dois) atletas:

 Critério Unico: Confronto direto. Classifica-se o atleta que venceu a
partida realizada entre os dois empatados.

2.2. Empate Triplo — entre 3 (trés) ou mais atletas:

Se trés ou mais atletas terminarem a fase com o mesmo numero de vitdrias, os
critérios abaixo serdo aplicados sucessivamente até que reste apenas um
vencedor (ou até que restem dois, momento em que se retorna ao critério de
confronto direto):

e A)Maior Saldo de Sets: Diferenca entre o total de sets vencidos e sets
perdidos (Sets Vencidos - Sets Perdidos).

o B)Maior Saldo de Games: Diferenca entre o total de games vencidos e
games perdidos (Games Vencidos - Games Perdidos).

e C) Maior Porcentagem de Games Vencidos: Caso o saldo bruto de games
sejaigual, sera aplicada a formula de aproveitamento: Games Vencidos +
Total de Games Jogados. O atleta com maior percentual se classifica.

e D) Sorteio: Permanecendo o empate em todos os critérios anteriores, a
vaga sera definida por sorteio realizado pela arbitragem do torneio.

3. Casos de Desisténcia, Lesao ou W.O.



3.1. W.O. (Nao comparecimento): O atleta que ndo comparecer em quadra até o
horario limite de tolerdncia (definido em 15 minutos) perdera a partida por W.O.
Para fins de classificacao, o placar computado serd de 2 sets a 0 (ou set unico,
conforme o formato), com parciais equivalentes a vitéria maxima da modalidade
(ex: 6x0 / 6x0 ou 4x0 / 4x0).

3.2. Desisténcia por Lesao (Abandono): Se um atleta se lesionar e abandonar a
partida em andamento, o adversario sera declarado vencedor. Para o calculo de
saldo de games, os games restantes para fechar o set/partida serao integralmente
computados para o atleta vencedor.

e Exemplo: Se o atleta A vencia por 3x2 no primeiro set e o atleta B
abandonou, o placar final para fins de saldo sera computado como vitéria
de A por 6x2 (e os sets subsequentes como 6x0, se aplicavel).

3.3. Desisténcia do Torneio: Se um atleta desistir formalmente do torneio
antes de jogar todas as suas partidas do grupo, todos os seus resultados
(passados e futuros) serdao anulados ou computados como W.O. para os
adversarios, a critério da diregao técnica, visando a isonomia do grupo.

Para deixar o regulamento perfeito, vocé quer adicionar no item 1.3 qual vai ser o
formato exato dos jogos (ex: set Unico até 6 games, melhor de 3 sets, tem no-
advantage?) e quantos jogadores se classificam por grupo para a proxima fase?



